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MVP - MINIMUM VIABLE PRODPUCT

Kurzanleitung: Ein Minium Viable Product (MVP) ist ein Werkzeug
fur die Entwicklung eines Produkts, Services oder Geschafts-
modells. Ziel ist, in einem iterativen Prozess méglichst schnell
herauszufinden, ob die Losung die Nutzerbedirfnisse sinnvoll
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MVP-Nawe

Gebe dem MVP einen Namen.

Sitvation/Start

Plan

Resultate

Persona

Fiir wen ist dieses MVP?

Vision & Roadmap

Was ist die Produktvision? Wie sieht die Roadmap aus?

A

Insights/Next Steps

Was sind die wichtigsten Erkenntnisse aus allen Iterationen?
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Was sind die Learnings?
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Welcher Schritt der Customer Journey oder welche
Anwendungsfille werden damit verbessert?

Wie kénnen diese Features gebaut und getestet werden?

Kosten & Zeitplan

Was sind die Kosten und der Zeitplan dafiir?

Wie kénnen die Resultate gemessen werden?
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