Project:

Carte dexploration

Guide rapide: La carte d'exploration donne a I'équipe un

1 apergu des expérimentations effectuées et indique, par
exemple, dans quels domaines des expérimentations
supplémentaires devraient étre réalisées. La carte fournit des
informations sur les attentes d'une expérience et son effet sur
le groupe cible.
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Plus de conseils et d'astuces pour ce modéle sur la page du livre : 195
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